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Správa o činnosti pedagogického klubu 

	1. Prioritná os
	Vzdelávanie

	2. Špecifický cieľ
	1.1.1 Zvýšiť inkluzívnosť a rovnaký prístup ku kvalitnému vzdelávaniu a zlepšiť výsledky a kompetencie detí a žiakov

	3. Prijímateľ
	ZŠ s MŠ Podolínec

	4. Názov projektu
	Cieleným rozvojom gramotností k lepším vzdelávacím výsledkom.

	5. Kód projektu  ITMS2014+
	312011V796

	6. Názov pedagogického klubu 
	Informačné technológie

	7. Dátum stretnutia  pedagogického klubu
	04.05.2021

	8. Miesto stretnutia  pedagogického klubu
	ZŠ s MŠ Podolínec

	9. Meno koordinátora pedagogického klubu
	Mgr. Ľubomír Bujnovský

	10. Odkaz na webové sídlo zverejnenej správy
	https://zspodolinec.edupage.org/


	11. Manažérske zhrnutie:
Téma stretnutia: IT FITNESS testovanie - analýza úloh.

Kľúčové slová stretnutia: IT FITTNES testovanie,  analýza 
Súčasťou stretnutia bola diskusia a tiež konkrétne návrhy  na vytváranie a zaradenie  úloh na vyučovaní v škole 

	12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia: 

 IT FITTNES test je najväčšie a najrozsiahlejšie hĺbkové testovanie IT zručností na Slovensku.

Test je členený na päť kategórií: I. Internet II. Bezpečnosť a počítačové systémy III. Komplexné úlohy IV. Kancelárske nástroje V. Kolaboratívne nástroje a sociálne siete. 

V teste je priestor na zadania zamerané na vyhľadávanie informácií z korektných zdrojov, problematiku phishingu a hoaxov. Úlohy reflektujú aj environmentálne témy, v teste sú tiež zaradené otázky, ktoré preveria, či sa žiaci počas domácej výučby zlepšili v používaní videokonferencií a digitálnych kancelárskych nástrojov.  Vo väčšej miere sú do testovania zahrnuté úlohy zamerané na prácu s dátami, časť Kybernetická bezpečnosť napríklad obsahuje úlohy orientované na oblasť zanechávania digitálnej stopy pri práci so sociálnymi médiami.
Test je zároveň  aj vhodný zdroj námetov úloh použiteľných na hodinách informatiky. 

Priemerná úspešnosť podľa kategórií v roku 2021:

I. Internet 51%

II. Bezpečnosť a počítačové systémy 37%

III. Komplexné úlohy 39%

IV. Kancelárske nástroje 31%

V. Kolaboratívne nástroje a sociálne siete 38%

Na rozvoj čitateľskej gramotnosti a ďalších zručností  z IT FITTNES testu 2021 sú vhodné tieto úlohy:

1. hľadanie na internete: 

a/ sledovať video pristania vozidla na Marse a a určiť časový údaj pristania.

b/ zistiť určenú zastávku autobusu  na konkrétnej linke z údajov  na internete, kde sú zverejnené trasy a cestovné poriadky MHD vo väčších mestách
c/ vyhľadať nasledujúcu obec pri ceste autom z konkrétneho miesta.

d/ v ukážke elektronickej knihy na danej strane zistiť potrebný údaj

2.  úlohy z oblasti bezpečnosti práce na internete:

a/ úlohy, pri ktorých je potrebné určiť, ktoré e-mailové správy vykazujú charakter  phishingu.

b/ úlohy, pri ktorých je potrebné určiť, ktoré  správy vykazujú charakter  hoaxu a podvodu

3. úlohy z oblasti programovania:
- pri vhodnej postupnosti krokov dosiahnuť daný cieľ, napr. auto kuriéra pri doručení zásielky je navigované cez skupinu príkazov – grafická úloha.
4. úlohy  z oblasti práce s tabuľkou a grafom : 

- práca s voľne dostupnými údajmi v tabuľkách a interaktívnymi grafmi napr. z údajov cyklosčítača  na hrádzi Berg  v Bratislave určiť priemerný počet prejazdov v danom období.


	13. Závery a odporúčania:
Ambíciou testu je zábavnou a súťaživou formou doplniť výučbu v oblasti používania informačných technológií a informatiky. Členovia klubu sa zhodli na tom, že je nutné  odporučiť učiteľom, aby žiakov viedli k riešeniu úloh zameraných na prepájanie poznatkov z viacerých oblastí, na prepájanie teoretických vedomostí s praktickými zručnosťami a so skúsenosťami. 

Je veľmi dôležité, aby boli žiakom  zadávané úlohy a projekty, pri riešení ktorých musia vykonávať aktivity vyžadujúce i vyššie kognitívne operácie, napr. analyzovať, hodnotiť a tvoriť. 

 Ďalej rozvíjať prístup k praktickému riešeniu problémov, v ktorom sa žiak k správnemu výsledku dopracuje iba vďaka reálnemu preukázaniu svojich zručností. Je to časovo náročnejšie na riešenie, ale objektívnejšie, ako len teoretické dopracovanie sa k správnej odpovedi.
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