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Woeale nie trzeba by¢ Harrym Potterem, Zeby umie¢
czarowac. Nie wierzycie? Zuzka i Maks, wiecznie sktocone rodzenstwo, maja na to
sprawdzony patent. Walcza na czary ze soba nawzajem 1 z resztg Swiata. I zwyci¢zajg!
Wiedza, jak wygra¢ mecz z silniejszg druzyna, jak zdoby¢ nagrode w quizie teatralnym czy
pokona¢ chorobliwa nieSmiato§¢. Warto sprobowaé! Kto wie, moze i Wam uda si¢
zaczarowac §wiat?

! Rarbara Stenka

| TATA,
GOTUI i;siE) 1

Spokojne zycie Aski komplikuje si¢, gdy jej mama postanawia
wyjecha¢ na kilka miesiecy do Anglii, a mieszkanie wynaja¢ obcej rodzinie. Dziewczynka
razem z ukochang $winkg morska laduje u babci. Babcia jest kochana, ale to jednak nie
mama! Ciagle narzeka, poucza, nie pija "czarnego szampana" i do tego zaczyna chorowac! Z
odsiecza przybywa tata, ktérego Aska nigdy wczesniej nie widziata. Tata, ktory wedtug
mamy jest dzikusem mieszkajagcym w ciemnym lesie! Czy okaze si¢ brakujgcym elementem
w zyciu dziewczynki?



ASA LARSSON & INGELA KORSELL

HENRIK JONSSON

Druga cze$¢ bestsellerowej szwedzkiej serii urban fantasy
zatytutlowanej PAX. Mieszkajacy w prowincjonalnym miasteczku nastoletni bracia Alrik 1
Viggo zostaja straznikami magicznej podziemnej biblioteki. Zte sily jednak nie proznuja
tajemniczy potwor zagraza mieszkancom miasta. Bracia musza spojrze¢ w glab siebie, by
oswoic leki 1 jak najlepiej wykorzysta¢ magiczne umiejgtnosci. Szkolny tyran Simon ze
swymi poplecznikami nie utatwiajg im tego zadania Akcja ksigzek toczy si¢ w szybkim
tempie, dostosowanym do mtodych odbiorcéw, a komiksowe ilustracje przemawiaja do
czytelnika ikonicznym, wizualnym jezykiem.

ASA LARSSON & INGELA KORSELI

HENRIK I\IV\,\(I” .
AN F J

Pierwsza cz¢$¢ dziesigciotomowego cyklu PAX - hitu
wydawniczego ze Szwecji. Bohaterami tej urban fantasy sg bracia, jedenastoletni Alrik 1
dziewigcioletni Viggo, ktorzy mieszkaja w rodzinie zastepczej na szwedzkiej prowincji.
Wkrotce okazuje sie¢, ze zycie w malym miasteczku moze by¢ o wiele bardziej ekscytujace,
niz mogloby si¢ wydawac. Udziatem chtopcow staja si¢ przygody grozne i niesamowite jak w
horrorze, zwigzane z podziemng magiczng biblioteka i tajemna historig ich nowego miejsca
zamieszkania. Wartka, petna przygod i1 magii akcja oraz sugestywne komiksowe ilustracje
Henrika Jonssona sprawiaja, ze od ksigzki trudno si¢ oderwac nie tylko mtodym czytelnikom.



D0 SERCA DZUNGILI

Nazywam si¢ Nela, a to jest moja dwunasta ksigzka. Zabiore ci¢ w niej na niesamowitg
wyprawe. Pojedziemy do serca borneanskiej dzungli odszukaé¢ towcoéw gtow! Podazymy
sladami pewnego dawnego podroznika, ktorego notatki sprzed ponad stu lat znalaztam w
starym antykwariacie. Poznamy moce dzungli, dawne wierzenia plemion i magi¢ zwierzat!
Czy towcy gltow naprawdeg istnieja? Pakuj sig, jedziemy to sprawdzi¢! W tej ksiazce
znajdziesz duzo dodatkowych tresci multimedialnych poukrywanych w tajnych kodach! Baw
si¢ ze mng. Szukaj tajnych kodow, skanuj i ogladaj filmy!

ANTARKTYDA

Nazywam si¢ Nela i mam 13 lat, a to jest moja trzynasta
ksigzka. Tym razem wybierzemy si¢ w wyjatkowa podrdz do niesamowitego miejsca.
Dotarcie do niego jest marzeniem niejednego podréznika! Znajduje si¢ na samym dole kuli
ziemskiej i zyja tam pingwiny. Sadze, Ze juz wiesz, co mam na mysli! To Antarktyda!
Dotrzemy na miejsce lodotamaczem przez straszliwg Cie$ning Drake’a! Wezmiemy ze sobg
sprzet nurkowy do zanurzania si¢ w bardzo zimnej wodzie 1 poszukamy jednych z
najniebezpieczniejszych drapieznikow Antarktydy, czyli lampartow morskich. Odwiedzimy
koloni¢ pingwinéw i spotkamy stonie morskie. Szykuj si¢ na niesamowita wyprawe na lodzie
1... pod lodem.



Nazywam si¢ Nela, mam 12 lat, a to jest moja dziesigta
ksigzka. Zabiorg ci¢ w niej na odkrywanie pewnego odlegtego ladu... hm... tak doktadniej to
wyspy, ktora znajduje si¢ na koncu $wiata — tam, gdzie z jednej strony zaczyna si¢, a z drugiej
konczy Ocean Spokojny. Mam na mysli Papug-Nowa Gwineg — niezbadany do konca teren,
gdzie zyja setki plemion, a naukowcy caty czas odkrywaja nowe gatunki zwierzat!

My tez poprowadzimy ekspedycj¢ badawcza! Bedziemy szuka¢ kanguréw nadrzewnych,
czyli takich, ktore zyja na drzewach, oraz niesamowitych rajskich ptakow, ktorych spiew
stychaé z serca dzungli. Bedziemy eksplorowac nie tylko lad, ale i papuaska rafe, ktora jest
jedna z najlepiej zachowanych raf na §wiecie! Wyruszaj ze mng na poszukiwania
endemicznych zwierzat, mam nadziej¢, ze dotaczysz do mojej wyprawy badawczej. Pakuj si¢
i wyruszamy! Nela W tej ksigzce znajdziesz duzo dodatkowych tresci multimedialnych
poukrywanych w tajnych kodach! Baw si¢ ze mng. Szukaj tajnych kodow, skanuj 1 ogladaj
filmy!

Nazywam si¢ Nela, mam 13 lat, a to jest moja jedenasta
ksiazka . Wybierzemy si¢ w niej na odkrywanie sekretow pewnej ogromnej dalekiej wyspy,
ktora kiedys$ wcale nig nie byta . Nazywa si¢ Borneo i jest zamieszkana przez endemiczne
stworzenia, skartowaciale zwierzgta oraz potomkdéw towcow glow. Nasza wyprawa bedzie
miata na celu poznanie tajemnic wyspy i jej zwierzat. Razem przeczytamy stare ksiggi i
sprawdzimy, jak naprawde wygladaja niebezpieczni ,,lesni ludzie” widziani tam setki lat
temu. Poszukamy przedziwnych malp nazywanych nosaczami oraz wybierzemy si¢ w nocy
na eksploracj¢ dzungli, w zupetnie innym $wietle niz §wiatto ksi¢zyca . Mam nadzieje, ze
dotaczysz do mojej wyprawy . Pakuj si¢ 1 wyruszamy!



ST e Sprawy sie skomplikowaty.
Niespodziewane znikniecie dwdjki znakomitych uczonych od kilku dni spedza sen z powiek
policjantom Scotland Yardu. Czy to mozliwe, by towca piorundw Vaclav Tesla oraz noblista Samuel
Watt teleportowali sie w czasie i postanowili zostaé piratami? Ich sladem rusza nadinspektor
Eastwood, a trop prowadzi do wiktorianskiego Londynu. Skoro sledztwo obejmuje podrdze w czasie,
trzeba poprosi¢ o pomoc chtopca, ktdry juz raz skoczyt w przesztosé i wrécit. Dwunastoletni Jakub,
niedawny pasazer okretu kapitana Drake’a, rzeczywiscie wie niemato o podrdzach
w czasie. Ale czy to wystarczy, by odnalez¢ szalonych naukowcow i bezpiecznie wrdéci¢ do domu? Coz,
wypada wierzy¢ stowom sir Rossmana, szefa Scotland Yardu, ze dla angielskiej policji nie ma rzeczy
niemozliwych...

ANDRZED 7AK

r Zycie dwunastoletniego Kuby, wielbiciela gier komputerowych ptynie
zupetnie zwyczajnie. Pewnego dnia, podczas wizyty na zabytkowym statku pirackim przymierza
kapelusz legendarnego kapitana Drake'a i juz nic nie jest jak dawniej. Chtopiec przenosi sie w Swiat
przygody - morskich bitew i bezwzglednych korsarzy. Czy przetrwa wsréd prawdziwych piratéw? | czy
odnajdzie droge powrotng do domu?"



ANDRZED 7aK s

Amarilla, siostrzenica stynnego angielskiego korsarza, wraz z
guwernantkg Henriettg przenoszg sie w czasie — do wspétczesnego Londynu, z metrem, telewizjg i
internetem. Jak zrozumied ten Swiat niepojetej nowoczesnosci?

W zupetnie niezamierzonych perypetiach pomagajg im Jakub i Marta wraz agentami Scotland Yardu
oraz dwdjka szalonych naukowcow, ktérzy posiedli tajemnice teleportacji w czasie i przestrzeni.
Wazna role odegrajg tez polskie pierogi pani Maklowsky i szesnastowieczne hiszpanskie ztote pistole
nagromadzone przez Drake'a.

Brawurowe ucieczki, zaskakujgce przebieranki, wizyty w tajemniczych laboratoriach oraz w
krélewskim patacu. A krok za nimi stuzby specjalne obcych wywiadéw oraz wszedobylscy paparazzi.



