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Wcale nie trzeba być Harrym Potterem, żeby umieć 

czarować. Nie wierzycie? Zuzka i Maks, wiecznie skłócone rodzeństwo, mają na to 

sprawdzony patent. Walczą na czary ze sobą nawzajem i z resztą świata. I zwyciężają! 

Wiedzą, jak wygrać mecz z silniejszą drużyną, jak zdobyć nagrodę w quizie teatralnym czy 

pokonać chorobliwą nieśmiałość. Warto spróbować! Kto wie, może i Wam uda się 

zaczarować świat? 

 

 Spokojne życie Aśki komplikuje się, gdy jej mama postanawia 

wyjechać na kilka miesięcy do Anglii, a mieszkanie wynająć obcej rodzinie. Dziewczynka 

razem z ukochaną świnką morską ląduje u babci. Babcia jest kochana, ale to jednak nie 

mama! Ciągle narzeka, poucza, nie pija "czarnego szampana" i do tego zaczyna chorować! Z 

odsieczą przybywa tata, którego Aśka nigdy wcześniej nie widziała. Tata, który według 

mamy jest dzikusem mieszkającym w ciemnym lesie! Czy okaże się brakującym elementem 

w życiu dziewczynki?  



Druga część bestsellerowej szwedzkiej serii urban fantasy 

zatytułowanej PAX. Mieszkający w prowincjonalnym miasteczku nastoletni bracia Alrik i 

Viggo zostają strażnikami magicznej podziemnej biblioteki. Złe siły jednak nie próżnują 

tajemniczy potwór zagraża mieszkańcom miasta. Bracia muszą spojrzeć w głąb siebie, by 

oswoić lęki i jak najlepiej wykorzystać magiczne umiejętności. Szkolny tyran Simon ze 

swymi poplecznikami nie ułatwiają im tego zadania Akcja książek toczy się w szybkim 

tempie, dostosowanym do młodych odbiorców, a komiksowe ilustracje przemawiają do 

czytelnika ikonicznym, wizualnym językiem.  

 

 

Pierwsza część dziesięciotomowego cyklu PAX - hitu 

wydawniczego ze Szwecji. Bohaterami tej urban fantasy są bracia, jedenastoletni Alrik i 

dziewięcioletni Viggo, którzy mieszkają w rodzinie zastępczej na szwedzkiej prowincji. 

Wkrótce okazuje się, że życie w małym miasteczku może być o wiele bardziej ekscytujące, 

niż mogłoby się wydawać. Udziałem chłopców stają się przygody groźne i niesamowite jak w 

horrorze, związane z podziemną magiczną biblioteką i tajemną historią ich nowego miejsca 

zamieszkania. Wartka, pełna przygód i magii akcja oraz sugestywne komiksowe ilustracje 

Henrika Jonssona sprawiają, że od książki trudno się oderwać nie tylko młodym czytelnikom. 

 



 

Nazywam się Nela, a to jest moja dwunasta książka. Zabiorę cię w niej na niesamowitą 

wyprawę. Pojedziemy do serca borneańskiej dżungli odszukać łowców głów! Podążymy 

śladami pewnego dawnego podróżnika, którego notatki sprzed ponad stu lat znalazłam w 

starym antykwariacie. Poznamy moce dżungli, dawne wierzenia plemion i magię zwierząt! 

Czy łowcy głów naprawdę istnieją? Pakuj się, jedziemy to sprawdzić! W tej książce 

znajdziesz dużo dodatkowych treści multimedialnych poukrywanych w tajnych kodach! Baw 

się ze mną. Szukaj tajnych kodów, skanuj i oglądaj filmy! 

Nazywam się Nela i mam 13 lat, a to jest moja trzynasta 

książka. Tym razem wybierzemy się w wyjątkową podróż do niesamowitego miejsca. 

Dotarcie do niego jest marzeniem niejednego podróżnika! Znajduje się na samym dole kuli 

ziemskiej i żyją tam pingwiny. Sądzę, że już wiesz, co mam na myśli! To Antarktyda! 

Dotrzemy na miejsce lodołamaczem przez straszliwą Cieśninę Drake’a! Weźmiemy ze sobą 

sprzęt nurkowy do zanurzania się w bardzo zimnej wodzie i poszukamy jednych z 

najniebezpieczniejszych drapieżników Antarktydy, czyli lampartów morskich. Odwiedzimy 

kolonię pingwinów i spotkamy słonie morskie. Szykuj się na niesamowitą wyprawę na lodzie 

i… pod lodem. 



Nazywam się Nela, mam 12 lat, a to jest moja dziesiąta 

książka. Zabiorę cię w niej na odkrywanie pewnego odległego lądu… hm… tak dokładniej to 

wyspy, która znajduje się na końcu świata – tam, gdzie z jednej strony zaczyna się, a z drugiej 

kończy Ocean Spokojny. Mam na myśli Papuę-Nową Gwineę – niezbadany do końca teren, 

gdzie żyją setki plemion, a naukowcy cały czas odkrywają nowe gatunki zwierząt! 

My też poprowadzimy ekspedycję badawczą! Będziemy szukać kangurów nadrzewnych, 

czyli takich, które żyją na drzewach, oraz niesamowitych rajskich ptaków, których śpiew 

słychać z serca dżungli. Będziemy eksplorować nie tylko ląd, ale i papuaską rafę, która jest 

jedną z najlepiej zachowanych raf na świecie! Wyruszaj ze mną na poszukiwania 

endemicznych zwierząt, mam nadzieję, że dołączysz do mojej wyprawy badawczej. Pakuj się 

i wyruszamy! Nela W tej książce znajdziesz dużo dodatkowych treści multimedialnych 

poukrywanych w tajnych kodach! Baw się ze mną. Szukaj tajnych kodów, skanuj i oglądaj 

filmy! 

 

Nazywam się Nela, mam 13 lat, a to jest moja jedenasta 

książka . Wybierzemy się w niej na odkrywanie sekretów pewnej ogromnej dalekiej wyspy, 

która kiedyś wcale nią nie była . Nazywa się Borneo i jest zamieszkana przez endemiczne 

stworzenia, skarłowaciałe zwierzęta oraz potomków łowców głów. Nasza wyprawa będzie 

miała na celu poznanie tajemnic wyspy i jej zwierząt. Razem przeczytamy stare księgi i 

sprawdzimy, jak naprawdę wyglądają niebezpieczni „leśni ludzie” widziani tam setki lat 

temu. Poszukamy przedziwnych małp nazywanych nosaczami oraz wybierzemy się w nocy 

na eksplorację dżungli, w zupełnie innym świetle niż światło księżyca . Mam nadzieję, że 

dołączysz do mojej wyprawy . Pakuj się i wyruszamy! 

 



Sprawy się skomplikowały. 

Niespodziewane zniknięcie dwójki znakomitych uczonych od kilku dni spędza sen z powiek 

policjantom Scotland Yardu. Czy to możliwe, by łowca piorunów Vaclav Tesla oraz noblista Samuel 

Watt teleportowali się w czasie i postanowili zostać piratami? Ich śladem rusza nadinspektor 

Eastwood, a trop prowadzi do wiktoriańskiego Londynu. Skoro śledztwo obejmuje podróże w czasie, 

trzeba poprosić o pomoc chłopca, który już raz skoczył w przeszłość i wrócił. Dwunastoletni Jakub, 

niedawny pasażer okrętu kapitana Drake’a, rzeczywiście wie niemało o podróżach 

w czasie. Ale czy to wystarczy, by odnaleźć szalonych naukowców i bezpiecznie wrócić do domu? Cóż, 

wypada wierzyć słowom sir Rossmana, szefa Scotland Yardu, że dla angielskiej policji nie ma rzeczy 

niemożliwych... 

 

 

 Życie dwunastoletniego Kuby, wielbiciela gier komputerowych płynie 

zupełnie zwyczajnie. Pewnego dnia, podczas wizyty na zabytkowym statku pirackim przymierza 

kapelusz legendarnego kapitana Drake'a i już nic nie jest jak dawniej. Chłopiec przenosi się w świat 

przygody - morskich bitew i bezwzględnych korsarzy. Czy przetrwa wśród prawdziwych piratów? I czy 

odnajdzie drogę powrotną do domu?" 



 Amarilla, siostrzenica słynnego angielskiego korsarza, wraz z 

guwernantką Henriettą przenoszą się w czasie – do współczesnego Londynu, z metrem, telewizją i 

internetem. Jak zrozumieć ten świat niepojętej nowoczesności?  

W zupełnie niezamierzonych perypetiach pomagają im Jakub i Marta wraz agentami Scotland Yardu 

oraz dwójką szalonych naukowców, którzy posiedli tajemnicę teleportacji w czasie i przestrzeni. 

Ważną rolę odegrają też polskie pierogi pani Maklowsky i szesnastowieczne hiszpańskie złote pistole 

nagromadzone przez Drake'a.  

Brawurowe ucieczki, zaskakujące przebieranki, wizyty w tajemniczych laboratoriach oraz w 

królewskim pałacu. A krok za nimi służby specjalne obcych wywiadów oraz wszędobylscy paparazzi. 

 


