Klasa VIB, VIC – język polski – Wioletta Matwiejczyk

11. 05. – 15. 05. 2020r. 

Temat: Sensacje i komplikacje. Pisownia połączeń literowych en, em, on, om
1. Połączenia literowe en, em, on, om piszemy przede wszystkim w wyrazach pochodzenia obcego, np. agencja, konwój, kontemplować, kompromis
2. Wykonaj w zeszycie ćwiczenie 5. str. 265 oraz 6. i 8. str. 266  (podręcznik do nauki 
o języku - fioletowy).
Temat: Akcent wyrazowy i zdaniowy

1. Mam nadzieję, że pamiętasz co to jest sylaba (cząstka wyrazu skupiona wokół samogłoski np. wyraz szkoła ma dwie sylaby: szko – ła)

2. Akcent to mocniejsze wypowiedzenie jednej sylaby (akcent wyrazowy) lub wyrazu 
w zdaniu (akcent zdaniowy). 
Akcent wyrazowy – w języku polskim akcent zwykle pada na drugą sylabę od końca (sylaby liczymy od końca wyrazu) np. melodia, szkoła. W niektórych wyrazach jest akcentowana trzecia sylaba od końca. Przeczytaj o tych wyrazach w podręczniku do nauki o języku na str. 20. Dokończ notatkę, zapisz przykłady tych wyrazów. 

Akcent zdaniowy – to mocniejsze wypowiedzenie wyrazu w zdaniu w celu wyeksponowania wybranego sensu wypowiedzi. Przykłady takiego akcentowania są podane w podręczniku do nauki o języku str. 20. 

3. Wykonaj ćwiczenie 1. i 2. str. 11 w zeszycie ćwiczeń . 

Temat: Kim będziesz i co zrobisz, kiedy kości się potoczą? Rady dla dyskutujących
1. Przeczytajcie tekst „Czworo i kości” – podręcznik do literatury str. 278

2. Elementy świata przedstawionego: 
- czas akcji: czasy współczesne (gry komputerowe, sieciowe)
- miejsce akcji: bliżej nieokreślone miejsce w Polsce

- narrator: MISTRZ GRY

3. Na podstawie tekstu wykonaj w zeszycie ćwiczenie 1. str. 282. 
- bohaterowie realistyczni: ……..

- początkujący gracz: ……..

- doświadczeni gracze: ………

- postacie wymyślone przez MISTRZA GRY:…..

4. Ćwiczenie 4. 

MISTRZ GRY – osoba organizująca przebieg rozgrywki RPG wg zaplanowanego przez siebie scenariusza; opisuje graczom otoczenie i zachowanie postacie, stawia bohaterom wyzwania i decyduje o powodzeniu ich zadań; pomaga osobom początkującym

5. Wykonaj w zeszycie ćwiczenie 9. str. 283

6. Zapoznaj się z Radami dla dyskutujących ćwiczenie 11. str. 284. Przeanalizuj ćwiczenie 10.  
7. Wykonaj w zeszycie rysunkową notatkę, w której zapiszesz najważniejsze zasady obowiązujące podczas dyskusji (wykorzystaj ćwiczenie 10. i 11. )
Temat: Miłosne wyznania, wścibskie koleżanki i zabłąkany e-mail na podstawie fragmentów „Kiedy chodziłem z Julką Maj” 

1. Przeczytaj fragment powieści zamieszczony w podręczniku na str. 292- 296

2. Elementy świata przedstawionego: Uzupełnij zapis
- czas akcji: …………….

- miejsce akcji: …………….

- bohaterowie: ……………….
3. Zadanie na ocenę: termin – 21. maja!
W imieniu „Karasia” lub Julki Maj napisz list do redakcji czasopisma młodzieżowego z prośbą o radę. (pamiętaj o wszystkich elementach listu: miejscowości i dacie, nagłówku, co najmniej trzech akapitach, pozdrowieniach – NIGDY NIE POZDRAWIAJ WE WSTEPIE! – i podpisie. Pamiętaj, że wstęp to zapowiedź o czym będzie list, w rozwinięciu koniecznie przedstaw dokładnie problem, zanim poprosisz 
o radę.)

Możesz zrobić zdjęcie swojej pracy lub napisać ją na komputerze w programie WORD. Prześlij mi ją na adres: wioletta.matwiejczyk@gmail.com 
Brakuje mi jeszcze wielu lapbooków!!!
