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	11. Manažérske zhrnutie:
Kľúčové slová stretnutia :Glogster, glog, gloggeri

	Projekt s názvom Glogster je vytvorení pre teenagerov, ktorí často využívajú Internet pre zábavu a chcú  sa moderným spôsobom vyjadriť. Nápad vytvoriť Glogster vznikol z predpokladu, že skoro každý teenager má doma vlastnú nástenku. Tato idea prešla niekoľkými  fázami riešenia a zdokonaľovania. Vznikol unikátni projekt, ktorý prináša veľa nových trendov, tak i moderní spôsob sebavyjadrenia , prispievajúc k vytvoreniu kreatívneho a grafického diela. Glogster umožňuje užívateľom, ktorí sa nazývajú gloggéri, tvoria a zdieľajú  interaktívne plagáty, ktoré si sami zostavia z veľkej ponuky štýlov, textu, grafiky a multimédií. Vďaka  Glogsteru majú  možnosť neobmedzene vyjadrovať nie len svoje myšlienky, nálady, pocity, ale tiež svoju kreativitu. Nepotrebujú k tomu znalosť technológií ani grafických postupov, pretože všetko  je plne v réžii technológie Adobe Flash. Gloggeri majú príležitosť nájsť si nových priateľov, obohacovať svoj profil na sociálnych sieťach, alebo mať vlastný profil priamo na Glogsteri. Celý projekt je v angličtine, preto je dobre mať aspoň základy angličtiny.  Hlavným dôvodom, prečo  užívatelia  navštevujú Glogster je „glog“. Je to nový formát pripomínajúci interaktívni plagát, na ktorý ľahko umiestnime hudbu, grafiku, texty, obrázky i video. Proces vytvorenia , zdieľania  a publikovania glogu sa nazýva glogging (glogovánie).
Glogster môžem využívať aj v oblasti školstva. K tvorbe  Glogu domácej úlohy môže  využiť obrázky, texty, videa z internetu. Tie žiak pomocou  verejných vyhľadávačov, alebo  pomocou vnútorného vyhľadávača v nástrojoch Glogu. K samostatne vyhlodávaným odkazom je nutné uviesť zdroje a umiestniť  citácie a adresy na vhodné miesto priamo do Glogu. Ku Glogu sa dá  pripojiť príloha. Napríklad textový dokument.   Tu môžu  byť uvedené citácie a odkazy ku zdrojom, ktoré sú  nutné pre zachovanie autorských práv.

Môže obsahovať pracovný list, testy pre žiakov,  zhrnutie látky, návrh pre poznámky  uvedené  v klasickom zošite, a pod. To všetko má žiak i učiteľ k dispozícii, kedykoľvek  sa môže prihlásiť ku do účtu v mieste dosahu internetu.

V tomto prostredí sa dá  komunikovať formou písaných  komentárov, správ rôzne výmeny názorov na vyznačených určeným priestorov.

Vyjadrovať sa môže:

1. Učiteľ k žiakovej práci :

V priebehu  práce môže priamo reagovať na žiakove otázky , môže vstúpiť do glogu rovnako ako v škole do zošita. Môže opravovať chyby, radiť a hodnotiť a nielen  formou písomnej odpovedi, ale i pomocou hodnotiacich znakov hviezdičiek  v rozsahu od 1 do 5. Ďalej  môže najkrajšie  práce pridať do obľúbených, a podobne.

2. Žiak ku glogu učiteľa:

Môže ich hodnotiť, dávať otázky či pripomienky. Na tomto portáli môže tiež využívať bohatú Glogpediu , čo je obrovská knižnicu  výukových materiálov z rožných oblastiach a stupňov.

Ako vyzerá  Glog?

Ide  o celoplošný interaktívni plagát , ktorý sa dá  tvoriť podľa svojich predstáv a potrieb
Príklad:
[image: image2.jpg]







	12. Závery a odporúčania:
Portál Glogster využívame  hlavne na vyučovaní  zemepisu  a prírodopisu.  Je výborným pomocníkom pre rozvoj kreativity a schopností detí prednášať a vystupovať pred "publikom".

Vďaka nutnosti vyhľadávaniu  žiaci získavajú  veľa informácií a učia sa v nich orientovať. Ako forma aktívnej  výuky je veľkým  prínosom získavanie a upevňovanie vedomostí žiakov
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Prezenčná listina zo stretnutia pedagogického klubu
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