08.06 

Temat: Bardziej szczegółowo, obszerniej , ciekawiej – zdanie pojedyncze rozwinięte kontra zdanie nierozwinięte.

*Przepisz informacje z nowej wiadomości – str. 318

* Obejrzyj filmik i wykonaj polecenia do zeszytu

https://www.youtube.com/watch?v=4OBcvTM0_N0
09.06

Temat:  Jak odróżnić zdanie pojedyncze od złożonego?

 *Notatka do zeszytu: 

1. Zdanie pojedyncze zawiera tylko jedno orzeczenie, a złożone dwa lub więcej.

Przykłady:

Zosia jedzie na rowerze. Zdanie pojedyncze
Zosia jedzie na rowerze i śpiewa piosenkę. Zdanie złożone 

* Obejrzyj filmiki i wykonaj polecenia

1 filmik:

https://www.youtube.com/watch?v=2NbPlzSsvNU 

2 filmik:

*Zadania z poniższego linka wykonaj w zeszycie

https://www.youtube.com/watch?v=SWYEV6uAgGM 

10.06 – dwie lekcje

Temat:Świat przedstawiony w komiksie „Kajko i Kokosz. Szkoła latania.”

*Przed przystąpieniem do lekcji obejrzyj i wysłuchaj obrazkowego audiobooka komiksu Kajko i Kokosz.

https://www.youtube.com/watch?v=JdOuc7uyqnM


* Przeczytaj informacje wstępne o komiksie – str. 306

* Zrób notatkę korzystając z tych informacji i pytań 1,3,4,5,6, 8, 9 str. 311.

1. O autorze- Janusz Christa – polski autor komiksów, z których najpopularniejsza seria to „Kajko i Kokosz”. 

2. Główni bohaterowie:krwawy Hegemon, kasztelan Mirmił, Lubawa, czrownica Jaga, zbój Łamignat, Kajko, Kokosz. 

3. Swiat przedstawiony:

Czas akcji: 
Czasy słowiańskie, bliżej nieokreślone. Na podstawie ilustracji, imion i faktów należy uznać, że akcja dzieje się w średniowieczu.

Miejsce akcji:
Bliżej nieokreślone, jak w baśni, fabuła rozgrywa się nad jeziorem, nieopodal grodu; wśród gęstych borów, na wzgórzu; podróż na Łysą Górę; trójka wędrowców dotarła do Krainy Omsów.

3. Plan wydarzeń- 

1.Podarowanie Łamignatowi magicznej fujarki przez Jagnę
2. Powrót Mirmiła, Kajko i Kokosza z polowania
3. Napad zbójcerzy na Mirmiła i towarzyszy
4. Powrót kasztelana do Mirmiłowa
5. Podstępna propozycja Krwawego Hegemona
6. Marzenia Mirmiła o lataniu
7. Nauka latania u Jagi
8. Decyzja Mirmiła o podjęciu nauki w Wyższej Szkole Latania
9. Podróż na Łysą Górę
10. Kurs latania kasztelana Mirmiła
11. Nocne zabawy Kajko i Kokosza
12. Powrót do Mirmiłowa latającym kufrem
13. Wodne perypetie wojów
14. Porwanie Łamignata i kradzież fujarki
15. Gra hegemona na fujarce
16. Atak zbójcerzy na gród
17. Odparcie pierwszego oblężenia
18. Pomoc Mirmiła i wojów w odparciu ataku
19. Uroczysta uczta i nadanie Mirmiłowi tytułu „Walecznego”

4. Komiks- historia obrazkowa z tekstem ograniczonym zwykle do wypowiedzi bohaterów, które są umieszczane w charakterystycznych dymkach.

5. Humor (komizm) w komiksie Janusz Christy

Komizm językowy
Zabawne wypowiedzi bohaterów, np.  Kokosz gromi Łamignata, kiedy potężną maczugą uderza go w głowę: „Co to za fujara, cymbale?!”. 

Komizm sytuacyjny:
Śmieszne sytuacje , zdarzenia np. naukę latania pobiera się w Wyższej Szkole Latania, przyglądający się awanturze w klubo-gospodzie starcy oświadczają, że to już nie dla nich takie huczne zabawy,  Kokosz zaś, nie mogąc doczekać się śniadania, chodził „za budzikiem” czyli kogutem i oczekiwał „kukuryku” .


Komizm postaci
Zabawne cechy, zachowanie postaci. Każda z postaci budzi ogromną sympatię. Postacią komiczną jest np. Kokosz, wieczny obżartuch i Mirmił, trochę nieporadny, wrażliwy i nieśmiały. Epizodyczną, ale zabawną postacią jest sepleniący maluch, który podczas obrony grodu, z łukiem w dłoniach, oświadczył, że „złapał zbójceza”.

6. Zad. domowe  dla chętnych: zad.10, str. 311
