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Wyniki testu prosimy wpisywa¢ na internetowej stronie LEPSZE]J SZKOLY:
www.LS.gwo.pl

Liczba punktéw za zadania zamkniete i otwarte: 30

Schemat punktowania — zadania zamkniete

Numer Poprawna Zasady przyznawania punktow:
zadania odpowiedz za kazda poprawng odpowiedz — 1p.
1. B za kazda niepoprawna odpowiedz
3 lub brak odpowiedzi — 0p.
3. B
4, PP
5. BC
6. FP
7. D
8.
9. B
10.
11. PP
12. B
13. B
14 C
15. D
Schemat punktowania — zadania otwarte
Uwaga

e 7a kazde inne (niz przedstawione ponizej) poprawne rozwigzanie przyznajemy maksy-
malng liczbe punktow.
¢ Jesli na jakimkolwiek etapie rozwigzania zadania popelniono jeden lub wiecej bledéw ra-
chunkowych, ale zastosowane metody byly poprawne, obnizamy ocene zadania o 1 punkt.
e W pracy ucznia uprawnionego do dostosowania kryteriow oceniania dopuszcza sie:
1. lustrzane zapisywanie cyfr i liter (mp. 6 — 9)
2. gubienie liter, cyfr, nawiasow
3. problemy z zapisywaniem przecinkéw w liczbach dziesietnych
4. btedy w zapisie dziatan pisemnych (dopuszczalne drobne btedy rachunkowe)
5. luki w zapisie obliczern — obliczenia pamieciowe
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. uproszczony zapis réwnania i przeksztatcenie go w pamieci; brak opisu niewiadomych
. niekonczenie wyrazéw

. problemy z zapisywaniem jednostek (np. °C — OC)

. btedy w przepisywaniu

10. chaotyczny zapis operacji matematycznych

11. niepoprawny zapis indekséw dolnych i gérnych (np. x> — x2, m?> — m2)

© 0 N O

Zadanie 16. (0-2)

Przykladowe sposoby rozwigzania
I sposdb
Zo61te jabtka z pierwszej skrzynki wazyly ﬁ - 18 = % - 18 = 3 kilogramy, a z drugiej

7772 -18 = % - 18 = 14 kilogramoéw. Yacznie sprzedano wiec 17 kg z6ttych jabtek.

Wszystkich jabtek w obu skrzynkach bylo 36 kilogramoéw, wiec czerwonych sprzedano
36 — 17 =19 kilogramow.

Zatem wiecej sprzedano czerwonych jabtek.

II sposdb
Pierwsza skrzynka Druga skrzynka
(zlclclcfelc (z]zlz]z]z |z ]z][c|c]

Masa zottych jabtek: % - 18+ % - 18 =3+ 14 = 17 kilogramoéw

Masa czerwonych jabtek: 2 - 18 — 17 = 19 kilogramow

Zatem czerwonych jabtek sprzedano wiecej niz z6ttych.

Zasady oceniania

2 pkt — rozwiazanie petne

1 pkt — zapisanie za pomoca wyrazenia arytmetycznego, jaka cze$¢ jabtek w kazdej skrzyn-
ce stanowily jabtka zotte (lub czerwone) albo przedstawienie graficzne zawartoS$ci

obu skrzynek z zachowaniem proporcji
0 pkt — rozwiazanie, w ktérym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwiazania

Zadanie 17. (0-2)

Przykladowe sposoby rozwigzania

I sposob

1,1-120=132

Dzi$ buty kosztuja 132 zt.

0,9-80=72

Dzi$ plecak kosztuje 72 z1.

132+ 72 =204 > 200

Kwota 200 zt nie wystarczy na te zakupy.

II sposob
10% ze 120 zt to 12 71

10% z 80 zt to 8 z1
12> 8

Cene butoéw podwyzszono o wieksza kwote niz obnizka ceny plecaka. Zatem 200 zl nie
wystarczy na te zakupy.
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Zasady oceniania

2 pkt — rozwiazanie petne

1 pkt — poprawne obliczenie obu zmienionych cen lub obliczenie kwot, o ktére zmienity
sie ceny butow i plecaka

0 pkt — rozwiazanie, w ktérym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwiazania

Zadanie 18. (0-2)
Przykladowy sposdb rozwigzania

Bryta ma 16 krawedzi, czyli jedna krawedZ ma diugos$¢ 100 : 16 = 6% centymetrow.

Wysokos¢ H sktada sie z odcinka rownego krawedzi szeScianu, czyli 6% cm, oraz z wysoko-
$ci ostrostupa, ktdra jest mniejsza niz dtugos¢ krawedzi bocznej ostrostupa, czyli 6% cm.
Zatem H < 6% +6% =12,5 < 15.

Wysokos$¢ H jest mniejsza niz 15 cm.

Zasady oceniania

2 pkt — rozwiazanie peitne

1 pkt — ustalenie, ze wysoko$¢ ostrostupa jest mniejsza niz 6% cm

0 pkt — rozwigzanie, w ktorym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwigzania

Zadanie 19. (0-3)

Przykladowy sposdb rozwigzania
m — cena matej pizzy w zt

3m — cena duzej pizzy w zt
8m+4-3m=330

20m =330

m = 16,50 [z1]
3m-m=2m=2-16,50=33 [z1]

Duza pizza jest o 33 zl drozsza od malej.

Zasady oceniania

3 pkt — rozwiazanie petne

2 pkt — obliczenie ceny jednego z rodzajéw pizzy

1 pkt — poprawne ulozenie ro6wnania z jedna niewiadoma, ktéra jest cena jednego z rodza-
jow pizzy

0 pkt — rozwiazanie, w ktérym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwigzania

Zadanie 20. (0-3)

Przykladowy sposdb rozwigzania
Czas jazdy na odcinku C-A: 3-1,5-0,5=1 [h]

Dlugos$¢ drogi A-B: 220 -120 - 70 = 30 [km]
Predkos$¢ na odcinku A-B: v,z =30:0,5 =60 [km/h]
Predkos$¢ na odcinku B-C:  wyc =120: 1,5 = 80 [km/h]
Predkos$¢ na odcinku C-A: vca =70:1 =70 [km/h]

Z najmniejsza Srednig predkoscia kurier jechat na trasie z Alicjowa do Basinek.
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Zasady oceniania

3 pkt — rozwigzanie peine

2 pkt — poprawna metoda obliczenia predkosci na trzech odcinkach trasy

1 pkt — poprawna metoda obliczenia czasu jazdy na odcinku C-A i dtugosci drogi A-B albo
poprawna metoda obliczenia predkoSci sredniej na odcinku B-C

0 pkt — rozwigzanie, w ktérym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwigzania

Zadanie 21. (0-3)

Przykladowy sposob rozwigzania
AB=100:4 =25 [cm]

EF=20:4=5 [cm]

Wysokos¢ trapezu jest rowna 25 — 5 = 20 [cm]

Pole trapezu jest réwne Pyppr = ng - 20 =300 [cm?]

Zasady oceniania

3 pkt — rozwigzanie peine

2 pkt — poprawna metoda obliczenia pola trapezu ABFE

1 pkt — poprawna metoda obliczenia dlugo$ci bokéw AB i EF

0 pkt — rozwiazanie, w ktorym nie dokonano istotnego postepu, lub brak rozwiazania

Strona 4 z 7



Wykaz sprawdzanych umiejetnosSci

Nr
zadania

Wymagania
ogollne*

Wymagania szczeg6lowe

1.

L1.

IV-VI
III. Liczby catkowite.
5) Uczen wykonuje proste rachunki pamieciowe na liczbach catkowitych.

I1.2.

IV-VI

XII. Obliczenia praktyczne.

3) Uczen wykonuje proste obliczenia zegarowe na godzinach, minutach i se-
kundach.

4) Uczen wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach, tygodniach,
miesigcach, latach.

IL.1.

IV-VI

V. Dzialania na utamkach zwyklych i dziesietnych.

1) Uczen dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykle o mianownikach
jedno- lub dwucyfrowych, a takze liczby mieszane.

IV. Utamki zwykle i dziesietne.

10) Uczen zapisuje utamki zwykle o mianownikach innych niz wymienione
w pkt 9 w postaci rozwiniecia dziesietnego nieskonczonego (z uzyciem wie-
lokropka po ostatniej cyfrze), uzyskane w wyniku dzielenia licznika przez
mianownik w pamieci, pisemnie lub za pomoca kalkulatora.

IIL.1.

VII-VIII
XIII. Odczytywanie danych i elementy statystyki opisowe;j.
3) Uczen oblicza $rednig arytmetyczna kilku liczb.

IIL.1.

IV-VI

V. Dziatania na utamkach zwyklych i dziesietnych.

1) Uczen dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykle o mianownikach
jedno- lub dwucyfrowych, a takze liczby mieszane.

VII-VIII

I. Potegi o podstawach wymiernych.

1) Uczen zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi o wy-
ktadniku catkowitym dodatnim.

L.2.

VII-VIII

II. Pierwiastki.

1) Uczen oblicza wartoSci pierwiastkow kwadratowych i sze§ciennych z liczb,
ktére sg odpowiednio kwadratami lub sze$cianami liczb wymiernych.

3) Uczen poréwnuje warto$¢ wyrazenia arytmetycznego zawierajacego pier-
wiastki z dang liczba wymierna oraz znajduje liczby wymierne wieksze lub
mniejsze od takiej warto$ci, na przykiad znajduje liczbe catkowita a, taka
ze:a<+/137 <a+1.

II.1.

IV-VI
XII. Obliczenia praktyczne.

2) Uczen w przypadkach osadzonych w konteksScie praktycznym oblicza pro-
cent danej wielkoSci w stopniu trudnosci typu 50%, 20%, 10%.

III.1.

IV-VI

II. Dziatania na liczbach naturalnych.

15) Uczen odpowiada na pytania dotyczace zbioréw réznych rodzajow liczb
wsréd liczb z pewnego niewielkiego zakresu (np. od 1 do 200 czy od 100 do
1000), o ile liczba w odpowiedzi jest na tyle mata, ze wszystkie rozwazane
liczby uczen moze wypisac.

VII-VIII

XII. Wprowadzenie do kombinatoryki i rachunku prawdopodobienstwa.

1) Uczen wyznacza zbiory obiektow, analizuje i oblicza, ile jest obiektéw,
majacych dana wtasno$¢, w przypadkach niewymagajacych stosowania regut
mnozenia i dodawania.
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Nr Wym,agania Wymagania szczegolowe
zadania | ogollne*

9. II1.2. VII-VIII
XII. Wprowadzenie do kombinatoryki i rachunku prawdopodobienstwa.
2) Uczen przeprowadza proste do$wiadczenia losowe, polegajace na rzucie
moneta, rzucie szeScienna kostka do gry, rzucie kostka wielo$cienna lub
losowaniu kuli sposréd zestawu kul, analizuje je i oblicza prawdopodobien-
stwa zdarzen w doswiadczeniach losowych.

10. IIL.1. VII-VIII
IV. Przeksztalcanie wyrazen algebraicznych. Sumy algebraiczne i dziatania
na nich.
2) Uczen dodaje i odejmuje sumy algebraiczne, dokonujac przy tym redukcji
wyrazow podobnych.
3) Uczenn mnozy sumy algebraiczne przez jednomian i dodaje wyrazenia
powstale z mnozenia sum algebraicznych przez jednomiany.
4) Uczen mnozy dwumian przez dwumian, dokonujac redukcji wyrazow
podobnych.

11. IL1. VII-VIII
VI. Réwnania z jedna niewiadoma.
2) Uczen rozwiazuje réwnania pierwszego stopnia z jedna niewiadoma me-
toda réwnan réwnowaznych.

12. IIL1. VII-VIII
VIII. Wiasno$ci figur geometrycznych na ptaszczyznie.
8) Uczen zna i stosuje w sytuacjach praktycznych twierdzenie Pitagorasa
(bez twierdzenia odwrotnego).

13. I.1. IV-VI
IX. Wielokaty, kota i okregi.
3) Uczen stosuje twierdzenie o sumie katow wewnetrznych trdjkata.

14. L.2. VII-VIII
X. OS$ liczbowa. Uktad wspélrzednych na plaszczyznie.
3) Uczen rysuje w uktadzie wspéirzednych na ptaszczyznie punkty kratowe
o danych wspélirzednych catkowitych (dowolnego znaku).

15. IIL1. IV-VI
X. Bryty.
5) Uczen wykorzystuje podane zalezno$ci miedzy ditugosciami krawedzi gra-
niastostupa do wyznaczania diugosci poszczegélnych krawedzi.
XI. Obliczenia w geometrii.
5) Uczen oblicza objeto$¢ i pole powierzchni prostopadto$cianu przy danych
dhugosciach krawedzi.
VII-VIII
VIII. Wiasnosci figur geometrycznych na ptaszczyznie.
8) Uczen zna i stosuje w sytuacjach praktycznych twierdzenie Pitagorasa
(bez twierdzenia odwrotnego).

16. L.2. VII-VIII
VII. Proporcjonalno$¢ prosta.
3) Uczen stosuje podzial proporcjonalny.

17. IV.1. IV-VI
XII. Obliczenia praktyczne.
2) Uczen w przypadkach osadzonych w konteksScie praktycznym oblicza pro-
cent danej wielko$ci w stopniu trudnosci typu 50%, 20%, 10%.

18. IV.1. IV-VI
X. Bryty.

5) Uczen wykorzystuje podane zalezno$ci miedzy dtugosciami krawedzi gra-
niastostupa do wyznaczania dlugosci poszczegdlnych krawedzi.

VII-VIII

VIII. Wiasno$ci figur geometrycznych na ptaszczyznie.

6) Uczen zna nier6wno$¢ tréjkata AB+ BC > AC i wie, kiedy zachodzi rownosc.
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Nr Wymagania

. P Wymagania szczeg6lowe
zadania | ogollne* ymag g

19. II1.2. VII-VIII

VI. Réwnania z jedna niewiadoma.

4) Uczen rozwiazuje zadania tekstowe za pomoca réwnan pierwszego stop-
nia z jedng niewiadoma, w tym takze z obliczeniami procentowymi.

20. I.1. IV-VI

XII. Obliczenia praktyczne.

9) Uczen w sytuacji praktycznej oblicza: droge przy danych predkosci icza-
sie, predko$¢ przy danych drodze i czasie, czas przy danych drodze i pred-
kosci oraz stosuje jednostki predkosci km/h i m/s.

XIII. Elementy statystyki opisowej.

2) Uczen odczytuje i interpretuje dane przedstawione w tekstach, tabelach,
na diagramach i na wykresach, na przyktad: wartosci z wykresu, wartos$¢
najwieksza, najmniejsza, opisuje przedstawione w tekstach, tabelach, na dia-
gramach i na wykresach zjawiska przez okreSlenie przebiegu zmiany war-
tosci danych, na przykiad z uzyciem okre$lenia ,wartosci rosng”, ,wartosci
malejq”, ,warto$ci sg takie same” (,przyjmowana warto$¢ jest stata”).

21. IV.3. IV-VI

XI. Obliczenia w geometrii.

1) Uczen oblicza obwod wielokata o danych diugosciach bokéw.

2) Uczen oblicza pola: tréjkata, kwadratu, prostokata, rombu, réwnolegto-
boku, trapezu, przedstawionych na rysunku oraz w sytuacjach praktycz-
nych, w tym takze dla danych wymagajacych zamiany jednostek i w sytu-
acjach z nietypowymi wymiarami, na przykiad pole tréjkata o boku 1 km
i wysokosci 1 mm.

I. Sprawnos$¢ rachunkowa.

1. Wykonywanie nieskomplikowanych obliczen w pamieci lub w dziataniach trudniejszych pisemnie
oraz wykorzystanie tych umiejetnosci w sytuacjach praktycznych.

2. Weryfikowanie i interpretowanie otrzymanych wynikéw oraz ocena sensownosci rozwigzania.

II. Wykorzystanie i tworzenie informacji.
1. Odczytywanie i interpretowanie danych przedstawionych w r6znej formie oraz ich przetwarzanie.

2. Interpretowanie i tworzenie tekstow o charakterze matematycznym oraz graficzne przedstawianie
danych.

3. Uzywanie jezyka matematycznego do opisu rozumowania i uzyskanych wynikow.

III. Wykorzystanie i interpretowanie reprezentacji.

1. Uzywanie prostych, dobrze znanych obiektéw matematycznych, interpretowanie poje¢ matematycz-
nych i operowanie obiektami matematycznymi.

2. Dobieranie modelu matematycznego do prostej sytuacji oraz budowanie go w r6znych kontekstach,
takze w konteks$cie praktycznym.

IV. Rozumowanie i argumentacja.

1. Przeprowadzanie prostego rozumowania, podawanie argumentéw uzasadniajacych poprawnos¢ ro-
zumowania, rozréznianie dowodu od przyktadu.

2. Dostrzeganie regularnos$ci, podobienstw oraz analogii i formutowanie wnioskéw na ich podstawie.

3. Stosowanie strategii wynikajacej z treSci zadania, tworzenie strategii rozwiazania problemu, réw-
niez w rozwigzaniach wieloetapowych oraz w takich, ktére wymagaja umiejetnosci taczenia wiedzy
z réznych dziatéw matematyki.
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