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	11. Manažérske zhrnutie:
Kľúčové slová stretnutia:  IKT – informačno komunikačné technológie, robotika, programovanie a ovládanie žiackych robotických modelov.

	12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia: 
V dnešnej modernej dobe sa mení spoločnosť, vyvíjajú sa rôzne objavy a je potrebné ,aby sme zmenili myslenie aj pri realizovaní vzdelávacieho procesu. Dnešná doba prináša mnohé zmeny, ktoré považujeme za prospešné. Robotika je jednou z vecí, ktorá sa čoraz častejšie spomína a využíva v rôznych odvetviach priemyselnom, automobilovom, ale aj v školstve v rámci vzdelávacieho procesu.

Často krát sa stretávame s názormi, že informačno komunikačné technológie majú negatívny vplyv na deti.  Ale nemá iba svoje negatíva, ale aj pozitíva. 
Pozitíva IKT:
· vysoký stupeň motivácie (dynamika, živosť, animácia, zvuky), 

· interaktívnosť - žiak môže zasahovať priamo do deja, meniť podmienky (napr. pokusy), 

·  konštruktivistický prístup - žiak nedostáva hotový poznatok, ale získava ho sám, 

· rozvoj tvorivosti, - individuálne tempo, možnosť nápovede, 

·  rýchla spätná väzba, 

· generovanie náhodných kombinácií úloh, 

· vyššia objektivita pri vyhodnocovaní testov, 

· rozvíjanie medzipredmetových vzťahov, 

· nový spôsob podávania informácií. 
Informačne gramotný žiak vie: 

· komunikovať a prezentovať informácie, 
· spracúvať informácie,
· používať IKT na riadenie externých procesov (Lego stavebnice, iné robotické stavebnice) - monitorovať, modelovať a simulovať,
· pomocou jednoduchých simulačných počítačových hier, budovanie civilizácií, modelovanie dopravných systémov. Model používať, vidieť, skúmať, modifikovať.
Robotika je veda, ktorá sa zaoberá robotmi a všetkým, čo súvisí s nimi. K robotike na základných školách patria programovateľné hráčky a robotické stavebnice.
Programovateľné hračky a robotické stavebnice sú v súčasnosti bežne dostupné. Už v predškolských zariadeniach a na prvom stupni základnej školy často nájdeme programovateľné hračky. Najpopulárnejšou programovateľnou hračkou je včielka. Deti sympatickú včielku Maju, hrdinku animovanej rozprávky, dobre poznajú a radi sa s ňou hrajú. Táto programovateľná hračka môže byť vyhotovená aj v inej podobe. Napr. ako dopravný prostriedok (autíčko, hasičské auto, lietadlo a pod.) alebo ako zvieratko. Takáto programovateľná hračka umožňuje vytvoriť program stláčaním riadiacich tlačidiel ako sekvenciu jednoduchých príkazov. Využívanie programovateľných hračiek v predškolskej príprave a na prvom stupni ZŠ by malo byť samozrejmosťou.
Ďalšou skupinou učebných pomôcok, ktoré podporujú rozvoj algoritmického a programátorského myslenia, sú robotické stavebnice. Využívanie robotických stavebníc robí vyučovanie informatiky zaujímavejším, živším a atraktívnejším. Robotické stavebnice predstavujúce atraktívny nástroj na rozvoj medzipredmetových vzťahov medzi informatikou a inými predmetmi. 

	13. Závery a odporúčania: 
Žiak pri práci s robotickými hračkami a robotickými stavebnicami rozvíja digitálne zručností, kreativitu, zdokonaľuje sa v technických zručnostiach.. Žiaci si popri rozvoji schopnosti vytvárať algoritmy na správanie robota osvojujú i ďalšie kľúčové kompetencie, ako schopnosť pracovať v tíme či uvažovať o svojom riešení a kriticky ho zhodnotiť.

Edukačná robotika môže podporovať myslenie v súvislostiach, schopnosť plánovať, testovať svoje postupy a odstraňovať chyby vo svojom riešení.
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PREZENČNÁ LISTINA

Miesto konania stretnutia: ZŠ s MŠ Podolínec
Dátum konania stretnutia: 15.12.2020
Trvanie stretnutia: od 13:45 hod.
   do 16:45 hod.

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu:

	č.
	Meno a priezvisko
	Podpis
	Inštitúcia

	1.
	Mgr Ľubomír Bujnovský
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	2. 
	Mgr. Katarína Ferencková
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	3. 
	PaedDr. Slavomír Pajonk
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	4.
	Mgr. Veronika Lutzová
	
	ZŠ s MŠ Podolínec

	5.
	Mgr. Karina Hlinková
	
	ZŠ s MŠ Podolínec


